
 

        

 2010 年 1 月 19 日 

【報道関係者各位】 

株式会社 タイトー 

株式会社ディー・エヌ・エー 

 

株式会社タイトー（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田洋一、以下タイトー）

は、株式会社ディー・エヌ・エー（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長兼 CEO：南場智

子、以下 DeNA）が資本業務提携している Aurora Feint Inc.（本社：米国カリフォルニア州、

CEO：Jason Citron、以下 Aurora Feint）の提供するソーシャルゲーミングプラットフォー

ム※「OpenFeint」を、Apple
®社の iPhone

®
/iPod touch

®向けに提供している主要ゲームに順

次搭載していくことを決定いたしましたのでお知らせいたします。 

 

タイトーは、iPhone/iPod touch マーケットにおいて強力なソーシャルゲーミングプラッ

トフォームである「OpenFeint」の持つ、卓越したソーシャルコミュニティ機能とインスト

ールの容易さから、本決定をいたしました。ゲーム中、一定条件をクリアするとアイテム

がもらえる「アチーブメント」や、ランキング表示など、「OpenFeint」の機能により世界

中のプレイヤーがつながることで更に魅力的なゲームを提供していきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

また、タイトーは、本日より「OpenFeint」を搭載した最新タイトル「スペースインベー

ダー インフィニティジーン Lite」の配信を開始いたしました。今後は、新作タイトルをは

タイトー、iPhone/iPod touch で提供するゲームに 

「OpenFeint」を採用 

～続々と搭載タイトル登場予定！～ 

「OpenFeint」を利用した機能画面 

左：アチーブメント 

右：ランキング表示 



 

        

じめ、既に現在配信しているタイトーの人気タイトル「パズルボブル」「アルカノイド」等

についても、順次バージョンアップにより「OpenFeint」を搭載し、提供していく予定です。 

タイトーは、「OpenFeint」のコミュニティ機能という付加価値をゲームに追加すること

で、ユーザの満足度を高めるとともに、ユーザ間の交流活性化によってゲームへの定着化

を図ります。DeNA は、グローバルマーケットで iPhone/iPod touch 向けアプリの高い実績

を持つタイトーと連携することで、「OpenFeint」のマーケットシェアを広げるとともに、「モ

バゲータウン」のコミュニティ運営ノウハウを「OpenFeint」に融合していくことにより、

グローバル市場での iPhone/iPod touch 向けサービスの拡大を図ってまいります。 

 

※ソーシャルゲーミングプラットフォーム・・・iPhone ゲーム向けの SDK（Software Development Kit）

サービスのひとつ。ここで言う SDK とは、ゲームデベロッパーがユーザ同士の交流を促進させる機能（ラ

ンキングやスコアの表示、アチーブメント、友人との対戦・チャット、マルチプレイヤー機能など）を自

社のゲームに実装できるソフトウェアで、ゲームにコミュニティという付加価値を追加することができま

す。 

 

■「スペースインベーダー インフィニティジーン Lite」 

「スペースインベーダー  インフィニティジーン」は、プレイするほど「ゲ

ーム自体」がレベルアップし、自機、ステージ、BGM、そしてゲームシステムまでもが「進

化」していく RPG 要素を含んだシューティングゲームです。 

現在配信中の製品版「スペースインベーダー インフィニティジーン」は、日本の App 

Store において 360 件を超える 5 つ星のカスタマー評価をいただくなどの高い支持を得て、

「iTunes Rewind 2009」における「ベストオブ 2009」ならびに「ベストセラー」に選出さ

れました。 

「スペースインベーダー インフィニティジーン Lite」は、この製品版「スペースインベ

ーダー インフィニティジーン」をダイジェストでお楽しみいただける内容となっておりま

す。 

 詳細は、タイトーiPhone/iPod touch 向け公式サイトにてご覧ください。 

「touch! play! TAITO」：http://tap.taito.com/ 

 

 

 

■「OpenFeint」 

Aurora Feint Inc.が iPhone ゲームデベロッパー向けに提供しているソーシャルゲーミン

グプラットフォームです。卓越したソーシャルコミュニティ機能と、インストールの容易

http://tap.taito.com/


 

        

さ、サポートの手厚さなどが特徴で、ゲームデベロッパーから圧倒的な支持を受けて急成

長しており、iPhone アプリケーションのランキングに入るタイトルも数多く抱えています。

登録デベロッパー4000 社、稼動ゲーム数 750。 

 

 
【商標】 

※iPhone、iPod touch および App Store は、米国およびその他の国々で登録された Apple Inc.の商標です。 

※TAITO、TAITO ロゴおよび「スペースインベーダー／SPACE INVADERS」、「スペースインベーダー イ

ンフィニティジーン／SPACE INVADERS Infinity Gene」「パズルボブル／PUZZLE BOBBLE／

BUST-A-MOVE」「アルカノイド／Arkanoid」は、日本およびその他の国における株式会社 タイトーの

商標または登録商標です。 

※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 

 

 

 


