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株式会社タイトー（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田洋一、以下タイトー）

は、当社が 12 月よりサービスを開始するアミューズメント施設向けコンテンツ ダウンロ

ードシステム「NESiCAxLive（ネシカ クロス ライブ）」対応タイトルとして、株式会社Ｓ

ＮＫプレイモア（本社：大阪府吹田市、代表取締役社長：水船 亮、以下ＳＮＫプレイモア）

の対戦格闘ゲーム「THE KING OF FIGHTERS’98  ULTIMATE MATCH FINAL EDITION 

for NESiCAxLive 」 と「 THE KING OF FIGHTERS 2002 UNLIMITED MATCH for 

NESiCAxLive」を今冬配信する事を決定いたしました。 

 

アーケードゲームコンテンツを専用クライアントへ配信するという新たなビジネスモデ

ルを提供する「NESiCAxLive」では、ＳＮＫプレイモアを含む計 10 社のアライアンスカン

パニーが参入を予定しています。今回、ＳＮＫプレイモアの人気シリーズ「THE KING OF 

FIGHTERS」から２タイトルの対応が決定し、「NESiCAxLive」のタイトルラインナップが

さらに多彩なものになりました。 

 

「NESiCAxLive」および「THE KING OF FIGHTERS’98  ULTIMATE MATCH FINAL 

EDITION for NESiCAxLive」、「THE KING OF FIGHTERS 2002 UNLIMITED MATCH for 

NESiCAxLive」についての詳細は次ページ以降をご覧ください。 

 

アミューズメント施設向け コンテンツ ダウンロード システム 

 「NESiCAxLive（ネシカ クロス ライブ）」対応 

 
『THE KING OF FIGHTERS’98  ULTIMATE MATCH FINAL EDITION for NESiCAxLive』 

『THE KING OF FIGHTERS 2002 UNLIMITED MATCH for NESiCAxLive』 

 

 

 

 

 

 
～今冬配信開始！～ 



 

 

当社は今後もお客様に喜びと楽しさ、エンタテインメントを追及した作品および、お客

様のコミュニケーションツールとなりうるアミューズメント・システムを展開してまいり

ます。 

 

【NESiCAxLive（ネシカ クロス ライブ）概要】  

ゲームコンテンツは無料※でダウンロードする時代へ！ 

汎用筐体の歴史を変えるコンテンツ配信システム「NESiCAxLive」がいよいよ始動。 

 

「NESiCAxLive」は、ゲームが発売される度にコンテンツ(ゲーム基板)を店舗が購入し新し

いゲームをお客様に提供するという従来のアーケードビデオゲームのビジネスモデルとは

違い、店舗がサーバーからコンテンツを自動でダウンロードしお客様へ提供できるように

なるコンテンツダウンロードシステムです。店舗がタイトル毎にゲームを買い替える必要

が無く、リリースされた新作や過去の人気コンテンツなどをすぐにお客様に遊んで頂ける

ほか、将来的にはお客様自身がコンテンツを選んで遊ぶことも可能となる予定です。  

 

配信コンテンツは、話題作・人気の新作タイトルや過去タイトルを続々と投入予定。圧倒

的ラインナップをリーズナブルに提供してまいります。本システムは、店舗、開発メーカ

ー、ゲームプレイヤーの全てにメリットをもたらし、アーケードビデオゲームのビジネス

を変える新しいシステムです。※ クレジットに応じた従量課金となります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

【THE KING OF FIGHTERS’98  ULTIMATE MATCH FINAL EDITION for NESiCAxLive】  

“KOF”シリーズ歴代最高傑作の呼び声が高いドリームマッチ『THE KING OF FIGHTERS'98』

をパワーアップさせた“UM”シリーズ第1弾『THE KING OF FIGHTERS'98 ULTIMATE MATCH』

を徹底的にブラッシュアップ。ゲームバランスの再調整のほか、全キャラクターについて

あらゆる技の見直しを行うことで、さらに遊びの幅が大きく広がっております。 

また、『高速I/Oインターフェイス』の採用により、操作レスポンスが大幅に向上。ICカー

ド「NESiCA」使用時には「プレイヤーネーム」が登録でき、強さの目安となる「バトルポ

イント」が対戦成績に応じて反映されます。もちろん「戦績」の記録や閲覧、「全国ラン

キング」の閲覧など、プレイ関連データの管理も可能。まさに『FINAL EDITION』の名に相

応しい、究極の対戦ツールです。 

 

■ジャンル ： 2D対戦格闘 

■プレイ人数 ： 1～2人  

■配信日 ： 今冬予定  

■権利表記 ：(C)SNK PLAYMORE 

 

 

 

【THE KING OF FIGHTERS 2002 UNLIMITED MATCH for NESiCAxLive 】  

“KOF”シリーズの中で『THE KING OF FIGHTERS'98』と双璧をなす最高傑作と称される『THE 

KING OF FIGHTERS 2002』をフルチューンアップした、“UM”シリーズ第 2弾『THE KING OF 

FIGHTERS 2002 UNLIMITED MATCH』に「NESiCAxLive」システムを搭載。「プレイヤーネー

ム」や「戦績」が記録できる IC カード「NESiCA」に対応した作品となっております。 

自らの威信をかけて挑む対戦は、間違いなく今まで以上にヒートアップ！ワンランク上の

対戦ツールとして長期的に楽しめます。 

 

■ジャンル ： 2D対戦格闘 

■プレイ人数 ： 1～2人  

■配信日 ： 今冬予定  

■権利表記 ： (C)SNK PLAYMORE 

 

 

 
※画面はいずれも開発中のものです。 



 

【関連URL】  

NESiCA×Live 公式サイト： http://nesica.net/  

ＳＮＫプレイモアゲーム情報サイト： http://game.snkplaymore.co.jp/  

タイトー公式サイト： http://www.taito.co.jp/  

 

【商標】  

※「TAITO」「TAITOロゴ」および、「NESiCAxLive」は、日本およびその他の国における

株式会社タイトーの商標または登録商標です。  

※「ザ・キング・オブ・ファイターズ」は株式会社ＳＮＫプレイモアの登録商標です。 

※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 

 


